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1. OBJETIVOS

Nuestro objetivo principal es que los jévenes descubran las carreras de ingenieria de forma
dinamica y entretenida a través de retos que podran a prueba sus habilidades logicas, la
innovacion, el trabajo en equipo y la toma de decisiones en tiempo real. El Wiener STEM
Challenge esta organizado por la Facultad de Ingenieria de la Universidad Norbert Wiener.

2. :COMO INSCRIBIRTE?

Los estudiantes de 5. ° de secundaria deberan conformar equipos de cuatro integrantes e
inscribirse a través de la landing page del concurso. Es importante resaltar que, durante el registro
deberan indicar a un adulto como acompanante y responsable.

Ingresa a la landing page
Registra los datos de cada participante y carga un video de 60 segundos respondiendo a
las siguientes preguntas:

B Simafiana fueras ingeniero, ¢,qué titular te representaria?
m ¢Por qué deberiamos elegirlos para participar en el Wiener STEM Challenge?

iY listo! Ya formaras parte del Wiener STEM Challenge.
3. CLASIFICACION Y DINAMICA

El Wiener STEM Challenge es una competencia inmersiva, tipo game show, donde los
participantes descubren de forma dinamica y entretenida las distintas ramas de laingenieria. Doce
equipos clasificados acceden a la experiencia STEM y se enfrentan a una serie de retos disefiados
para poner a prueba sus habilidades. En cada desafio, dos equipos quedan eliminados, avanzando
solo los mejores. Al final, un Unico equipo lograra superar todas las etapas y se consagrara como el
gran ganador.

El Wiener STEM Challenge contara con 6 retos, mismos que seran divididos por carreras y se
realizaran en el auditorio de la nueva sede Lima Norte, ubicado en Av. El Pacifico 431,
Independencia.
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08:00-09:00 Registro de participantes y entrega de polos
Bienvenida
09:00-09:30 . N b . .
Explicacion del concurso y presentacion de los 12 colegios seleccionados.
09:30-09:50 @ Reto 1: !ngenlerla G|V|I 74
Organizacion de los participantes e inicio de la dinamica.
09:50-10:10 . tho pH Ingeme.rlla en Clbgrfe.gurldad- i
Organizacion de los participantes e inicio de la dinamica.
10:10-10:30 s Reto 3: Ingetnllerla de S.ls.tc.emas o
Organizacion de los participantes e inicio de la dinamica.
10:30-10:50 . Reto 4: Ing.e|.1|er|a Blo.rr?e.dlca e
Organizacion de los participantes e inicio de la dinamica.
11:00-11:20 Betf)’S: Ingemerla. e.n Intellge.n.c!a Artlﬁc.la’l .
Organizacion de los participantes e inicio de la dinamica.
11:20-11:40 s Reto 6: Ing.e.merla Im?u.ssrlal e
Organizacion de los participantes e inicio de la dinamica.
11:40-12:00 Premiacion
\ /

4. PREMIOS

4.1 Equipo ganador
Solo habra un equipo ganador en el Wiener STEM Challenge.
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— 25% DE DSCTO.
[ 4 LAPTOPS ] [ 4 SILLAS GAMER ] [ EN TODA LA CARRERA* ]

*Aplican TyC

Imagenes referenciales
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4.2 Participantes

Se entregara el Kit Wiener a todos los participantes de los 11 equipos descalificados en la
competencia.

25% DE DSCTO.
[ KIT WIENER ] [ EN EL 1ER CICLO* ]

*Aplican TyC

Imagenes referenciales



